TOOTSI LASTEAED-POHIKOOLI AINEKAVA

OPPEAINE
NIMETUS

MATEMAATIKA

OPPEAINE
KIRJELDUS

Pohikooli matemaatikadpetus annab dppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas valitsevaid loogilisi,
kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, taskuarvutil ja peastarvutamise oskus,
tutvutakse Opilast timbritsevate tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, dpitakse kirjeldama suuruste vahelisi seoseid
funktsioonide abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus opilast
iimbritsevate juhuslike néhtuste maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat Sppides tutvuvad Opilased loogiliste
arutluste meetoditega. Pohikooli matemaatikas omandatud meetodeid ja keelt saavad Opilased kasutada teistes dppeainetes,
eeskitt loodusteaduslikke protsesse uurides ja kirjeldades. Opet iiles ehitades pooratakse erilist tihelepanu dpitavast
arusaamisele ning Opilaste loogilise ja loova motlemise arendamisele. Rohutatakse tépsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse
mottetdo olulisust kogu dppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad dpilased kogeda nn ahaa efekti
kaudu eduelamust ning avastamisrdomu. Nii seoseid visualiseerides, hiipoteese piistitades kui ka teadmisi kinnistades

kasutatakse IKT voimalusi.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I KOOLIASTE

3. klassi l10petaja:
1) saab aru dpitud moistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;
2) loeb ja mdistab eakohast matemaatilist teksti

3) mérkab ja mdistab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;




4) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt dpetaja juhendamisel info-ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;
5) mdistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi omandada;

6) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

7) piistitab tilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

8) sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;

9) lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;

10) selgitab ja pdhjendab arvutamiskaike.

IT KOOLIASTE 6. klassi lopetaja:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh iileminek tihelt esitusviisilt teisele);

2) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jéargi;

3) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) teab, et lilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;

5) pdhjendab oma mdttekiike ja kontrollib nende digsust;

5) Oppeprotsessis otstarbekalt info-ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi siimboleid ja
tehteid;

6) on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

7) loeb, moistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

8) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

9) sonastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme.




I KOOLIASTE 9. klassi lopetaja:

1) koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja tildistab
saadud tulemusi;

2) esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

3) analiitlisib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu jéreldusteni, piistitab hiipoteese ja kontrollib neid;

4) kasutab iseseisvalt matemaatikat dppides otstarbekaid info-ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi siimboleid ja tehteid;

5) mdistab matemaatiliste moistete ja seoste vahelist siisteemsus;

6) on teadlik dppija, kes hindab oma arengut matemaatikaliste teadmiste ja oskuste omandamisel, tahab oma matemaatilist
motlemist arendada ning mdistab oma matemaatikateadmiste vaartust edasist tegevust kavandades;

7) loeb, esitab ja analiilisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt ja valemis;

8) loeb, moistab, selgitab ja iildistab eakohast matemaatilist teksti;

9) koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid;

10) moistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamisestrateegiaid ning oskab analiilisida nende erinevusi.




OPITULEMUSED OPPESISU
1.klass ARVUD 100-NI
Arvud 0-100,
. . Arvu jérk ja jarguiihikud
NUMERATSIOON JA ARVUDE EHITUS KUMNENDSUSTEEMIS
Opilane: Miirgid >, <,=
e loendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-100;
. L Pohimaoisted:
® jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;
arv,
e nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises
number,
naturaalarvus;
paarisarv,

loeb ja kirjutab jargarve;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

paaritu arv,
iiheline, kiimneline
jargarvud,

vordus,

vorratus
jarjestamine
vordlemine
suurem kui,
viiksem kui,

on vordne




NATURAALARVUDE LIITMINE JA LAHUTAMINE
Opilane:

e liidab peast 20 piires;

e lahutab peast lileminekuta kiimnest 20 piires;

e valdab esialgseid oskusi lahutada tileminekuga kiimnest 20 piires;

e liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

e asendab proovimise teel vordustesse seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuse piires;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu;

e lahendab iihetehtelisi liitmise ja lahutamise tekstiilesandeid 20
piires;

e hindab Opetaja abiga tlilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid;

e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Liitmise ja lahutamise omadused
Téht vorduses

Mairgid + ja -

Pohimoisted:
liitmine,
lahutamine,
liidetav,
summa,
vihendatav,
vihendaja,
vahe,

tdht arvu tdhisena




MOOTMINE

MOOTUHIKUD
Opilane:

kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
kasutab mootes sobivaid mootiithikuid;

hindab enda limbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
moistab, mida esitatud moodtarv reaalselt tihendab;

liidab ja lahutab nimega arve;

mdddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 15igu;

arvutab murdjoone pikkuse;

tunneb kalendrit ja seostab seda oma elu tegevuste ja siindmustega;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu;

lahendab iseseisvalt ihetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid;

valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Mootiihikud meie imbruses
Pikkusiihikud

Massitihikud

Mahuiihikud

Ajatihikud

Rahatihikud
Temperatuuriiihik

Kell ja kalender
P6himéisted:

mootiihik,

sentimeeter (cm)
meeter (m)
gramm (g)
kilogramm (kg)
liiter (1)

sekund (sek)




minut (min)
tund (h)
0opaev
nddal

kuu

aasta

euro (€)
sent (s)

kraad (celsius)

Geomeetrilised kujundid
GEOMEETRIA

Esemete ja kujundite riihmitamine,
GEOMEETRILISED KUJUNDID
kirjeldamine, vordlemine;

Opilane:
) ) ) . . o Lodigu joonestamine
e cristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ja nende pohilisi
clemente;
Pohimoisted:

e leiab timbritsevast Oppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi » _
) ) geomeetriline kujund
kujundeid; . )
, ‘ . . tasandiline kujund
e kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate ruumiliste vormide
ruumiline kujund
kirjeldamiseks;
punkt




e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel; sirgjoon
e joonestab ristkiiliku ja ruudu; kdverjoon
e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu; murdjoon
e lahendab iseseisvalt iihetehtelisi tekstiilesandeid; 161k
e hindab Opetaja abiga tlilesande lahendamisel saadud tulemuse ring
reaalsust; kolmnurk
e koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid; nelinurk
e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja ruut
lahendab selle; ristkiilik
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste kera
omandamisel. kuup
risttahukas
pliramiid
tipp
2-Klass ARVUD 1000-NI Arvud 0-1000,

NUMERATSIOON JA ARVUDE EHITUS KUMNENDSUSTEEMIS

Opilane:

e loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve 0-1000;

Arvu jérk, jarguiihikud ja jirkarvude summa;

Naturaalarvu kujutamine arvkiirel;




e jarjestab ja vordleb naturaalarve 0- 1000;

e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (iihelised, kiimnelised,

sajalised); médrab nende arvu;

e csitab kahekohalist arvu iiheliste ja kiimneliste summana,;

e loeb ja kirjutab jargarve;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

NATURAALARVUDE LIITMINE JA LAHUTAMINE

Opilane:

e teab liitmise ja lahutamise tehete litkmete ja tulemuste nimetusi;

e liidab ja lahutab 100 piires;

Pohimoisted:

arv,

number,
naturaalarv,
itheline, kiimneline, sajaline;
jargarvud,
jarguiihikud;
jarkarv;
jarkarvude summa
vordus;

vorratus;

arvkiir

suurem kui;

viiksem kui;

Liitmise ja lahutamise omadused
Tehete jarjekord

Taht vorduses




e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;
e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;

e lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid Opitud arvutusoskuste piires.

e lahendab lihtsamaid kahetehtelisi tekstiilesanded;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil

tekstis antud seoseid (joonis, skeem, 1dbimingimine jt);

NATURAALARVUDE KORRUTAMINE JA JAGAMINE
Opilane:

e sclgitab korrutamist liitmise kaudu;

e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

e sclgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust
korrutamise kaudu;

e maddrab Oige tehete jarjekorra avaldises;

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete ja tulemuste seoseid;

Pohimoisted:
liidetav;

summa;
vihendatav;
vihendaja;

vahe;

avaldis;
arvavaldis;
avaldise vaartus;
taht arvu tdhisena;

tundmatu

Korrutustabel.
Korrutamis- ja jagamis tehte liikmete
nimetused.

Arvavaldis ja tehete jarjekord

Pohimoisted:
korrutamine;
jagamine;

tegur;




e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

e koostab erinevat liiki Uihetehtelisi tekstiilesandeid

MOOTMINE
MOOTUHIKUD
Opilane:

e kirjeldab mootiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
e kasutab mootes sobivaid mootithikuid;

e hindab enda imbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

e moistab, mida esitatud modotarv reaalselt tihendab;

e mdodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

korrutis;
jagatav;
jagaja;
jagatis;

poordtehe

Pikkusiihikud;
Massiiihikud;
Mahuiihik;
Ajatihikud;

kell ja kalender
Rahaiihikud
Temperatuuritihik

Pohimoisted:




hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem, 1dbimingimine jt);
analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

koostab erinevat liiki {ihetehtelisi tekstiilesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

mootiihik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
gramm (g)
kilogramm (kg)
tonn (t)

liiter (1)

sekund (sek)
minut (min)
tund (h)

sajand (saj)
aasta (a)

euro (EUR)

sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud

thenimelised tthikud




GEOMEETRIA tasandilised kujundid
. Esemete ja kujundite riihmitamine,
TASANDILISED KUJUNDID JA NENDE MOOTMINE asukoha ja suuruse kirjeldamine ning
Opilane: vordlemine.
P6himéisted:
e moddab 18igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 1digu; alguspunkt;
e mooddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab iimbermoddu; 15pp-punkt;
joonestab ristkiiliku ja ruudu; taisnurk:
arvuta murdjoone pikkuse; punkt; ,
valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, sirgjoon;
visualiseerimine, andmete korrastamine); kdverjoon;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud murdjoon;
tulemust; 16ik;
kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust; ring;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute kolmnurk;
probleemiilesannete lahendamisel; nelinurk:
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid; ristkiilik:
kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh ruut;
kordamine, miarkmete tegemine, analoogiate loomine, tildistamine); tipp:
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste kiilg;
omandamisel. nurk




RUUMILISED KUJUNDID JA NENDE POHILISED ELEMENDID
Opilane:

e cristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid kujundeid ja nende pdhilisi
elemente;

e leiab timbritsevast Oppetundides kisitletud ruumilisi kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt timbruses esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbimadngimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

e koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel;

ruumilised kujundid

Pohimoisted:
kera,

kuup,
risttahukas,
pliramiid,
silinder,
koonus,

serv,

tipp,
tahk




e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja

lahendab selle;

3.Kklass

ARVUD 10 000-NI

NUMERATSIOON JA ARVUDE EHITUS KUMNENDSUSTEEMIS

Opilane:

e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;

® jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

e csitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

e Joeb ja kirjutab jérgarve;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

NATURAALARVUDE LIITMINE JA LAHUTAMINE
Opilane:
e teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja tulemuste nimetusi;

e liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

Arvud 0 — 10 000;

Arvu jérk, jarguiihikud ja jirkarvude summa,;
Naturaalarvude kujutamine arvkiirel.
Pohimoisted:

arv

number

naturaalarv

itheline, kiimneline, sajaline, tuhandeline
kiimnendstisteem

jargarvud

jarguiihikud

vordus,

vorratus

Liitmise ja lahutamise omadused
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;
Téht vorduses

Tehete jérjekord




e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

e maidrab dige tehete jarjekorra avaldises;

e |eiab tdhe arvviirtuse vordustes proovimise teel;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis
antud seoseid (joonis, skeem, ldbiméngimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

® koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Pohimoisted:
liidetav,

summa,
vihendaja,
vihendatav,

vahe,

avaldis,
arvavaldis,
avaldise vaartus,
tdht arvu tdhisena,

muutuja




NATURAALARVUDE KORRUTAMINE JA JAGAMINE

Opilane:

e nimetab korrutamis- ja jagamistehte litkmeid;

e selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;

e valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires,
e korrutab peast iihekohalist arvu kahekohalise arvuga;

® jagab peast kahekohalist arvu tihekohalise arvuga 100 piires;

e tunneb korratamise ja jagamise tehete omadusi

e méidrab Oige tehete jarjekorra avaldises

e |eiab tdhe arvviirtuse vordustes proovimise teel;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis
antud seoseid (joonis, skeem, ldbiméngimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

® koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel;

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte lilkmete nimetused.
Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.

Summa korrutamine ja jagamine arvuga.

Arv 0 tehetes.

Pohimoisted:
korrutamine,
jagamine,
poordtehe,
tegur,
korrutis,
jagatav,
jagaja,

jagatis




e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

HARILIK MURD

Opilane:

e selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana
hulgast;

e leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

MOOTMINE

PIKKUS-, MASSI-, MAHU-, AJA- JA RAHAUHIKUD
Opilane:
® kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab mootes sobivaid mootithikuid;

Harilik murd
Murrud %2, %5, V4, ¥
Pohimoisted:
murd

murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik, osa,

pool, veerand, kolmandik, viiendik

Mootithikud
Pikkusiihikud
Massitihikud
Mahuiihikud
Ajaiihikud
Rahatihikud




e hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

e moistab, mida esitatud mootarv reaalselt tihendab;

e teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega (valdavalt ainult
naaberiihikuid);

e liidab ja lahutab nimega arve;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;
e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis
antud seoseid (joonis, skeem, ldbiméngimine jt);

e analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

® koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid.

Temperatuuritihik

Pohimaoisted:

mootiihik,

millimeeter (mm), sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm), meeter (m)
kilomeeter (km)

gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t)
liiter (1)

sekund (s), minut (min), tund (h)
sajand (saj), aasta (a)

euro (EUR), sent (s)

kraad (celsius)

nimega arvud

thenimelised tihikud




GEOMEETRIA

TASANDILISED KUJUNDID, NENDE POHILISED ELEMENDID JA
MOOTMINE

Opilane:

e cristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja nende pohilisi elemente;

e leiab timbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi kujundeid;

e rilhmitab tasapinnalisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

e arvutab murdjoone pikkuse;

e moddab 18igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

® joonestab ristkiiliku ja ruudu;

e joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

TASANDILISTE KUJUNDITE UMBERMOOT JA SELLE
ARVUTAMINE

Opilane:

e selgitab hulknurga iimbermdddu maiste tahendust;

e moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab timbermdddu;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

Tasandilised kujundid,

Sirge ja sirgldigu joonestamine, modtmine
Hulknurgad

Hulknurga timbermdot
P6himéisted:

punkt, sirge, 101k, sirgldik, sirgjoon,
kdverjoon, murdjoon,

ring, ringjoon,

keskpunkt, raadius,

taisnurk, hulknurk kolmnurk,
vordkiilgne kolmnurk,

tdisnurkne kolmnurk

ruut, ristkiilik

Umbermdddu mdiste ja selle arvutamine

Pohimoisted:

umbermoot

umbermo&0odu tihis P




e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis
antud seoseid (joonis, skeem, ldbiméngimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

® koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

RUUMILISED KUJUNDID JA NENDE POHILISED ELEMENDID
Opilane:

e cristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende pdhilisi elemente;

e Jeiab limbritsevast dppetundides késitletud ruumilisi kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt imbruses esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Pohimoisted:

kera,

kuup, risttahukas,
pliramiid, silinder, koonus,
serv, tipp, tahk,

pinnalaotus




4.Klass

ARVUD MILJONINI (80 tundi)

NATURAALARVUDE LIITMINE JA LAHUTAMINE

Opilane

e loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;

e kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

e jirjestab ja vOrdleb naturaalarve (kuni miljonini);

e hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel
seoses arvu chitusega;

e liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult 10 000 piires;

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kasutab liitmise ja lahutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,

andmete korrastamine);

Arvud miljonini.

Arvu jérk, jarguiihikud, jarkarvude summa.
Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

Liitmise ja lahutamise omadused
peastarvutamisel.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.
P6himéisted:

naturaalarv,

arvu jargud, jarguiihikud, jirkarvud,
jarkarvude summa,

jérguiihikute kordsete summa,
kiimnendsiisteem,

vOordus,

vorratus,

arvtelg

liidetav, summa,




e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad
liitmist ja lahutamist;
e hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning nendevaheliste

seoste omandamisel;

NATURAALARVUDE KORRUTAMINE

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

e korrutab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires;

e hindab oma arengut korrutamistehte ja selle omaduste omandamisel;
e valib endale korrutamiseks sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust
NATURAALARVUDE JAGAMINE

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

® jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires;

e hindab oma arengut jagamise ja selle omaduste omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad

korrutamist ja jagamist.

vihendatav, vihendaja, vahe

Korrutamise omadused.

Naturaalarvude korrutamine peast ja kirjalikult.

Pohimoisted:
tegur, korrutis,
tegurite vahetuvus ja rithmitamine,

osakorrutis

Naturaalarvude jagamine peast ja kirjalikult.
Jadgiga jagamine.

Arv null tehetes.

P6himéisted:

jagatav, jagaja, jagatis,

jaak,

jarkarv,

jaguvus




TEHETE JARJEKORD AVALDISES

e rakendab tehete jirjekorda sulgudeta ja iihe paari sulgudega
arvavaldises;

e selgitab moisteid avaldis ja arvavaldis;

® kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vairtuse;

e valib endale tdhe véartuse leidmiseks sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e hindab oma arengut tehete jirjekorra rakendamise omandamisel.

MURRUD

e teab hariliku murru moistet

® leiab osa tervikust;

e valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks tervikust ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e hindab oma arengut hariliku murruga seotud teemade omandamisel.

Taht vorduses.
Tehete jéirjekord.
Pohimoisted:
avaldis,
arvavaldis,
avaldise vaartus,
tundmatu,

analoogia

Harilik murd.
Pohiméisted:
murru lugeja, nimetaja,

tervik, osa




MOOTUHIKUD (30 tundi)

PIKKUSUHIKUD

e mJdistab ja selgitab mdotiihikute vahelisi seoseid;

e teab ning teisendab pikkusiihikuid;

e valib endale teisendamiseks ja modtmiseks sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

e valib endale teisendamiseks ja modtmiseks sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist sisaldavaid
tekstiilesandeid;

® koostab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist sisaldavaid
tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel
kas siin vdiks kohe seda muuta selliseks:

e hindab oma arengut pikkusiihikute mdistmise ning nende mdodtmise ja

teisendamise oskuste omandamisel;

Pikkusiihikud
P6himéisted
mootiihik
nimega arv
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)

kilomeeter (km)




PINDALAUHIKUD

e leiab naturaalarvu ruudu

e teab ning teisendab pindalaiihikuid mm?, cm?, dm?, m?, ha, km? ;
e madistab ja selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;

e valib pindalaiihikute teisendamiseks lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ja hinnates kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi pindalaiihikute teisendamist sisaldavaid
tekstiilesandeid;

® koostab mitmetehtelisi pindalatihikute teisendamist sisaldavaid
tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut pindalaiihikute moistmise ja teisendamise

omandamisel.

MASSI- JA MAHUUHIKUD

e moistab ja selgitab mdotiihikute vahelisi seoseid;

e valib endale massi- ja mahuiihikute modtmiseks ning teisendamiseks
sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete

korrastamine);

Naturaalarvu ruut.
Pindalaiihikud.
Pohimaoisted:
pikkusiihik,
pindalatihik, ithenimelised iihikud,
arvu ruut,

pindala,

tthikruut,
ruutmillimeeter (mm?),
ruutsentimeeter (cm?),
ruutdetsimeeter (dm?),
ruutmeeter (m?),
hektar (ha),
ruutkilomeeter (km?)

Massitihikud.
Mahuiihikud.
P6himéisted:
massiithikud,

mahuiihikud,




e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi mahu- ja massitihikutega seotud
tekstiilesandeid;

® koostab mitmetehtelisi massi- ja mahuiihikutega seotud tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut massi- ja mahuiihikute moistmise ning kasutamise

omandamisel.

RAHAUHIKUD

e madistab ja selgitab mdotiihikute vahelisi seoseid;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

® koostab ja lahendab mitmetehtelisi rahaiihikutega seotud

tekstulesandeid.

nimega arvud,
gramm (g),
kilogramm (kg),
tonn (t)
milliliiter (ml),
sentiliiter (cl),
detsiliiter (dl),
liiter (1)

Rahatihikud.
Pohimaoisted:
rahatiht,
miint,

euro, sent,




AJAUHIKUD JA KIIRUS

e teab ning teisendab ajaiihikuid;

e sclgitab kiiruse tdhendust

e teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

e valib endale ajatihikute teisendamiseks sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi ajaiihikute teisendamist sisaldavaid
tekstiilesandeid;

® koostab mitmetehtelisi ajaiihikuid voi kiirust sisaldavaid tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut ajatihikute moistmise, modtmise ja teisendamise

omandamisel.

TEMPERATUURIGRAAFIK

e loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides;

Ajatihikud.

Kiirus.

Pohimaoisted.

sekund (s), minut (min),
tund (h), sajand (saj),
aasta (a)

kiirustihikud,

kiirus, teepikkus, aeg,
meetrit sekundis (m/s),
meetrit minutis (m/min),

kilomeetrit tunnis (km/h)

Temperatuuri mootmine. Pohimdoisted:

temperatuur,
kiilmakraadid,

skaala,




GEOMEETRIA (30 tundi)

® joonestab ning tdhistab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
joonestusvahendite abil

e selgitab kolmnurga ja nelinurga iimbermoddu tdhendust;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad
ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga timbermoddu leidmist;

e kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise ning timbermdddu leidmise
Oppimisel erinevaid dpistrateegiaid (nditeks joonise/skeemi/moistekaardi
koostamine; analoogia kasutamine; seoste loomine; enesehindamistestid);
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

e moistab ja selgitab pindala mdiste tdhendust;

nimega arvud,

kraad (celsius °C)

Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku joonestamine.
Kolmnurga, ristkiiliku ja ruudu iimbermdddu
arvutamine.

Ristkiiliku ja ruudu pindala arvutamine.
P6himoisted

imbermoot,

iimbermdddu téhis P

pindvordne,

pindala,

pindala tdhis S




e leiab arvu ruudu;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad ruudu
ja ristkiiliku pindala leidmist;

e kasutab ruudu ja ristkiiliku pindala dppimisel erinevaid dpistrateegiaid
(nt skeemid/joonised sarnasuste ja erinevuste visualiseerimiseks; oma
sonadega selgitamine kaaslasele; enesetestimine; “spikri” koostamine jmt);

e hindab oma arengut ruudu ja ristkiiliku pindala leidmise omandamisel

S5.klass

ARVUD MIRJARDINI. ARVUTAMINE NATURAALARVUDEGA
(35 tundi)

ARVU EHITUS KUMNENDSUSTEEMIS JA NATURAALARVUDE
UMARDAMINE

e loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);

Arvu ehitus.

Miljonite klass ja miljardite klass.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.
Naturaalarvu iimardamine.

Pohimoisted:




e kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

e iimardab arvu etteantud jérguni;

® jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemusi;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

NELI POHITEHET NATURAALARVUDEGA. ARVU KUUP.
ARVAVALDISE VAARTUS JA LIHTSUSTAINE

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja
jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvudega

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete ja tulemuste seoseid;

e rakendab tehete jéarjekorda;

® |eiab arvu ruudu ja kuubi;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

naturaalarvud,

arvu klassid (iihtede klass, tuhandete klass,
miljonite klass, miljardite klass), arvkiir,
kiimnendsiisteem, jarkarv, jarguiihik, jarguiihiku
kordne, arvu kujutis, kujutamistiihik, vorratuse

maérgid, imardamine, ligikaudne arv.

Neli pdhitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte pdhiomadused ning
nende rakendamine.

Tehete jérjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

Avaldise vddrtuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine,
ithise teguri sulgudest véljatoomine).
Probleemiilesannete lahendamise skeem.
Pohimoisted:

arvavaldis, arvu ruut, arvu kuup,

arvavaldise lihtsustamine




e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

JAGUVUS. JAGUVUSE TUNNUSED. ARVU TEGURID JA
KORDSED. ALGARVUD. KORDARVUD.

® cristab paaris- ja paarituid arve;

e cristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;

e kasutab moisteid kordne ja tegur iilesandeid lahendades;

e sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

e Jlahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

Paaris- ja paaritud arvud.

Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga).
Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima
ithisteguri ja vihima tihiskordse leidmine.
Alg- ja kordarvud.

Arvu esitus algtegurite korrutisena.
Pohimoisted:

paaris- ja paaritud arvud,

jaguvus,

arvu tegurid, arvu kordsed, arvude suurim
iihistegur (SUT), arvude vihim iihiskordne

(VUK),




e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

KUMNENDMURD. ARVUTAMINE KUMNENDMURDUDEGA (40
tundi)

KUMNENDMURD

e teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab murdarve
arvkiirel;

e loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm kiimnendkohta);
e {imardab arvu ette antud jarguni;

® jarjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja harilikud murrud);

e moistab ja selgitab mdotithikutevahelisi seoseid;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
maéarkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

algarv, kordarv, algtegur,
algteguriteks lahutamine,
jaguvustunnus,
ristsumma,

algoritm.

Murdarv.

Harilik murd.

Kiimnendmurd.

Kiimnendmurru ehitus.

Kiimnendmurru timardamine.

Moatiithikud. Mdotiihikute siisteem.
Pohimoisted:

murdarv, harilik murd, murru lugeja, murru
nimetaja, murrujoon, kiimnendmurd,
kiimnendmurru tiisosa ja murdosa,
kiimnendkohad, kiimnendikud, sajandikud,
tuhandikud, ratsionaalarvud,

pikkusiihik, pindalaiihik.




KUMNENDMURDUDE LIITMINE, LAHUTAMINE, KORRUTAMINE
JA JAGAMINE

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja
jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvude ning positiivsete
ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille vdhim {ihine
nimetaja on kuni 100);

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste seoseid;

e rakendab tehete jéarjekorda;

e lihtsustab ithe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise véirtuse;
e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

ANDMED (20 tundi)

ANDMED. ARVANDMETE ILLUSTREERIMINE.

e teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;

Neli pdhitehet kiimnendmurdudega. Tehete
jérjekord.

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Arvude aritmeetiline keskmine.
Pohimoisted:

sagedus, sagedustabel, skaala, diagramm,

tulpdiagramm,




e illustreerib joonestusvahendite ja digivahendite abil arvandmestikku
joon- ja tulpdiagrammiga;

® kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (modtmine,
kiisimustik);

e kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab
aritmeetilise keskmise;

eanaliiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon- voi
tulpdiagrammina, pdhjendab valikut;

ehindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel,

ALGEBRA (10 tundi)

AVALDIS. VORRAND. VALEM.

e selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vorrand,
valem;

e avaldab lihetehtelisest vordusest tundmatu;

e leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid
vOrrandeid;

e lihtsustab ithe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise véartuse;

e sclgitab arvutamisseaduste lilekandmist algebrasse;

joondiagramm,

aritmeetiline keskmine.

Avaldiste koostamine ja védrtuste leidmine.
Vorrandite koostamine ja lahendamine.
Valemi kasutamine.

Probleemiilesannete lahendamine.
Tekstiilesannete lahendamine.

Pohimoisted:

avaldis, tdhtavaldis, lihtsustamine, arvavaldis,
valem, muutuja, tundmatu, vorrand, vorrandi
lahend, vorrandi lahendamine, iihetehtelise

naturaalarvulise vorrandi lahendamine




e nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE (35 tundi)

SIRGLOIK. MURDJOON. KIIR. SIRGE. NURK. NURGA SUURUS.
NURKADE LIIGID.

e joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 1digu;

® joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk,
sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,

mérkmete tegemine, analoogiate loomine, lildistamine);

Sirge, 101k ja kiir.

Nurkade liigid.

Nurga suurus ja selle mdotmine.

Pohimoisted:

sirgldik, murdjoon, kiir, sirge, nurk, nurga tipp,
nurga haar, nurkade liigid, sirgnurk, tdisnurk,
niirinurk, teravnurk, nurgakraad, mall,

korvunurgad, tippnurgad




e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

SIRGED TASANDIL.
® joonestab ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

RUUMALA. RUUMALAUHIKUD.

e madistab ja selgitab ruumala mdiste tdhendust;

e moistab ja selgitab ruumalatihikute vahelisi seoseid;

e teab ning teisendab ruumalatihikuid;

e arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mérkmete tegemine, analoogiate loomine, lildistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Stimbolid: £,°

Loikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.
Pohimaoisted:

Loikepunkt, paralleelsed -, 16ikuvad - ning
ristuvad sirged, liike ehk paralleelliike, ristuvad
16igud.

Tahised: [lja L

Ruumala.

Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.
Ruumalaiihikud.

Pohimaoisted:

Kuup ja risttahukas, ruumala, ruumalaiihikud
(mm3, cm3, dm3, m3, liiter, detsiliiter,
sentiliiter), tthikkuup, kuubi ruumala, risttahuka

ruumala, pinnalaotus.




PLAANIMOOT. MOOTKAVA.

e teab plaanimoddu tdihendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

e kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskéike ja tulemusi.

Plaanimoot.
Pohimoisted:

plaan, plaanimoot, modtkava.

6.klass

HARILIKUD MURRUD (60 tundi)

HARILIK MURD JA SELLE POHIOMADUS. LIIGMURRU
TEISENDAMINE SEGAARVUKS JA VASTUPIDI.

® loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000;

e teab hariliku maistet;

e jirjestab ja vOrdleb harilikke murde, mille iihine nimetaja on kuni 100;
e kujutab murdarve arvkiirel,

e kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
(harilike murdude pohiomaduste omandamisel ja rakendamisel)

e kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;

e hindab oma arengut harilike murdude pohiomaduste omandamisel ja

rakendamisel (matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel).

Harilik murd, selle pohiomadus.
Harilike murdude vordlemine.
Harilike murdude teisendamine (liigmurd
segaarvuks ja segaarv liigmurruks).
Pohimaoisted:

Harilik murd,

murru lugeja ja nimetaja,
murrujoon,

taandumatu murd,

lihtmurd, liigmurd, segaarv,
ithenimelised murrud,

erinimelised murrud,

hariliku murru péhiomadus,

murru taandamine ja laiendamine,

murru laiendaja,




arvu kordne,

arvude thiskordne.

HARILIKE MURDUDE LIITMINE JA LAHUTAMINE Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
e arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine) harilike murdudega, Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
mille véhim iihine nimetaja on kuni 100; Segaarvude liitmine ja lahutamine.

e valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

HARILIKE MURDUDE KORRUTAMINE JA JAGAMINE Harilike murdude korrutamine.

e arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine) harilike Harilike murdude jagamine.
murdudega, mille vdhim iihine nimetaja on kuni 100; Segaarvude korrutamine ja jagamine.
e kasutab maisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, Pohimoisted:

lahendades jaguvuse tlilesandeid); poordarvud.

e leiab arvu poordarvu;
e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;




e hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja jagamise oskuste

omandamisel.

ARVUTAMINE MURDUDEGA

e arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille véhim iihine
nimetaja on kuni 100;

e teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiitmnendmurru
harilikuks murruks ning leiab hariliku murru kiimnendl&hendi;

e rakendab tehete jirjekorda;

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

e valib harilikke murde ja kiimnendmurde sisaldavate iilesannete
lahendamiseks endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike murdude kohta uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid tdis-ja murdarvudega;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad harilikke murde;

e hindab oma arengut harilike murdude teisenduste omandamisel ja

harilike murdudega arvutamisel.

Arvutamine harilike ja kiimnendmurdudega.
Kiimnendmurru teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru teisendamine
kiimnendmurruks.

Pohimaoisted:

kiimnendmurd,

16plik kiimnendmurd,

10pmatu kiimnendmurd,

10pmatu perioodiline kiimnendmurd,
perioodiline kiimnendmurd,
kiimnendmurru periood,

kiimnendldhend.




Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.
NEGATIIVSED ARVUD (25 tundi) Arvude jarjestamine.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

TAISARVUD P6himoisted:

Negatiivne arv, positiivne arv,

e loeb ja kirjutab tdisarve; vastandarvud,
e leiab arvu vastandarvu; tdisarvud,
e jdrjestab ja vOrdleb tdisarve; arvtelg,

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, | nullpunkt,

mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine); kujutamisiihik,

e hindab oma arengut tdisarvude tundmadppimisel. punkti koordinaat.
ARVUTAMINE TAISARVUDEGA Arvutamine tdisarvudega.
e arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega; P6himobisted:

e rakendab tehete jéarjekorda; arvu absoluutviirtus.

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad negatiivseid arve
(voi ka arvu absoluutvéértust);

e leiab arvu absoluutviirtuse;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt) etappe ja

kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;




e valib tédisarve sisaldavate lilesannete lahendamiseks sobiva lahendustee,
kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut tdisarvudega arvutamise oskuste omandamisel.

PROTSENT (15 tundi)

PROTSENDI MOISTE. OSA LEIDMINE TERVIKUST.

e selgitab protsendi moistet;

e leiab osa tervikust;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi protsentiilesande lahendamiseks;
e valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust) lahendamiseks sobivad
lahendusstrateegiad ja lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute

probleemiilesannete lahendamisel;

Protsendi mdiste.

Osa leidmine tervikust.
Tekstiilesanded.
Pohiméoisted:

protsent,

osamaar,
protsendimaédr,

laen,

intress,

intressimaar,

lihtintress.




e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides miédratud osa
leidmiseks;
® koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides méadratud osa

leidmise kohta;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,

mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
e hindab oma arengut protsendi mdiste omandamisel ja osa leidmisel

tervikust.

KOORDINAATTASAND (10 tundi)

PUNKTI ASUKOHT TASANDIL. KOORDINAATTASAND.

e joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud
koordinaatide jérgi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;

® joonistab ja loeb temperatuuri ning litkkumise graafikut;

e kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (modtmine,
kiisimustik);

e teab koordinaattasandi telgede nimetusi;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

2

Punkti asukoht tasandil.

Temperatuuri graafik, iihtlase litkumise graafik
ja teised empiirilised graafikud.
P6himéisted:

koordinaattasand,

koordinaatide alguspunkt e. nullpunkt,
abstsisstelg,

ordinaattelg,

koordinaatveerand,
koordinaatteljestik,

punkti abstsiss,

punkti ordinaat.




e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

e hindab oma arengut koordinaatteljestiku moiste omandamisel ja punkti

asukoha mééramisel koordinaatteljestikus.

GEOMEETRIA (65 tundi)

RING JA RINGJOON.

® joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

e selgitab T (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

e hindab oma arengut ringi ja ringjoone moiste omandamisel ja ringjoone

pikkuse ning ringi pindala arvutamisel.

SEKTORDIAGRAMM

e teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;

Ring ja ringjoon, nende joonestamine.

Ringjoone pikkus ja ringi pindala.

P6himaisted:

Ringjoone raadius, diameeter,
ringi keskpunkt;

ringjoon, ring,

ringjoone pikkus,

ringi pindala,

arv T (Pii).

Sektordiagramm

Pohimoisted:




o illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku
sektordiagrammiga;

e analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- voi
sektordiagrammina, pdhjendab valikut.

e hindab oma arengut sektordiagrammi mdiste omandamisel ja
sektordiagrammi joonestamise ning sellelt andmete lugemise osas;

e rakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete

lahendamisel;

PEEGELDUS SIRGEST JA PUNKTIST

® joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil sirge suhtes
stiimmeetrilisi kujundeid;

e toob nditeid Opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT voimalusi (néiteks
internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi simmeetriat sisaldavate
probleemiilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut siimmeetria moiste omandamisel.

Ringi sektor,
sektordiagramm,

téispoore.

Peegeldus sirgest.

Peegeldus punktist,
Pohimaoisted:

Telgslimmeetria, siimmeetriatelg,
peegeldustelg, kujutis,
tsentraalsimmeetria,
telgstimmeetriline kujund,
vordsed kujundid,

punkti kaugus sirgest.




LOIGU JA NURGA POOLITAMINE

® joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut 16igu ja nurga poolitamise omandamisel.

KOLMNURK JA SELLE OMADUSED. KOLMNURKADE VORDSUSE
TUNNUSED.

® joonestab ning tihistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetria programmi;

e rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

® pdhjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole kolmnurkade vrdsuse
tunnuste abil;

e hindab oma arengut kolmnurga vordsuse tunnuste omandamisel ja teab

kolmnurga sisenurkade summat.

Ldigu poolitamine.

Antud sirge ristsirge.

Nurga poolitamine.

Pohiméoisted:

16igu keskristsirge, nurgapoolitaja,

16igu poolitamine, ristsirge.

Kolmnurk, selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vordsuse tunnused. (KKK, KNK,
NKN).

Kolmnurga joonestamine (kolme kiilje jérgi,
kahe kiilje ja nendevahelise nurga jérgi ning lihe
kiilje ja selle ldhisnurkade jargi).

Pohimoisted:

kolmnurk ja selle elemendid,

kolmnurga nurkade summa,

lahiskiiljed, ldhisnurgad,

KKK, KNK, NKN.




KOLMNURKADE LIIGITAMINE

e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;

® joonestab ning tihistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetria programmi;

e hindab oma arengut kolmnurkade liigitamise omandamisel.

KOLMNURGA UMBERMOOT JA PINDALA

e arvutab kolmnurga timbermdddu;

e joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

e mJistab ja selgitab pindala moistete tdhendust;

e hindab oma arengut kolmnurga iimbermoddu ja pindala arvutamise
moiste omandamisel;

e valib {ilesande lahendamiseks sobiva lahendustee kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute kolmnurki sisalduvate

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel.

Kolmnurkade liigitamine.

Pohimaoisted:

teravnurkne kolmnurk, niirinurkne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk,

kaatet, hiipotenuus,

vordkiilgne kolmnurk, erikiilgne kolmnurk,
vordhaarne kolmnurk,

haar, alus, tipunurk, alusnurk.

Kolmnurga timbermodt ja pindala.
Kolmnurga alus ja kdrgus.
P6himéisted:

kolmnurga alus,

kolmnurga korgus,

kolmnurga pindala,

kolmnurga timbermdat,

taisnurkse kolmnurga pindala.




7.Kklass

RATSIONAALARVUD (25 tundi)

ARVUHULGAD

e loeb ja saab iseseisvalt aru Gppematerjalides olevatest tekstidest

e sdnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi- seostab Opitavat igapdevaeluga
ning oskab tuua niiteid igapievaelust

e {imardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

e leiab ratsionaalarvu vastandarvu, pdordarvu ja absoluutviirtuse

TEHTED RATSIONAALARVUDEGA
e liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
kalkulaatoriga ning rakendab tehete jarjekorda;

e {imardab tehte tulemuse etteantud jarguni;

Arvuhulgad, ratsionaalarvud. Arvude
jarjestamine

Pohimoisted:

tédisarvud

positiivsed ja negatiivsed arvud
ratsionaalarvud, arvuhulgad
murdarvud

arvu absoluutvaartus

ratsionaalarvu vastandarv

poordarv

Tehted ratsionaalarvudega. Tehete jirjekord.
Arvutamine kalkulaatoriga.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.
Pohimoisted:

tehete jarjekord




ASTENDAMINE (20 tundi)

e sclgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;

e pdhjendab ja kasutab astendamisreegleid

e astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab tehete jarjekorda;

e {imardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

e arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme véértuse

e kirjutab suuri ja vdikseid arve standardkujul

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste.

Naturaalarvulise astendajaga aste. Astme
moiste. Tehted astmetega.

Arvu kiimme astmed; viikeste ja suurte arvude
kirjutamine kiimne astmetega ning nendega
arvutamine.

Tépsed ja ligikaudsed arvud, arvutustulemuste
otstarbekohane timardamine.

Pohimoisted:

naturaalarvulise astendajaga aste

arvu aste, astendaja

astme alus, astendamine

tehted astmetega

tehete jérjekord seoses astendamisega

suurte ja vdikeste arvude kirjutamine kiimne
astmetega

tédpne ja ligikaudne arv, arvu standardkuju

iimardaminekahe punkti vaheline kaugus




PROTSENTARVUTUS JA STATISTIKA (25tundi)

PROTSENTARVUTUS

e selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste tdhendust;

e teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks ning
vastupidi;

e lahendab protsentarvutuse tiitipiilesandeid (osa leidmine, terviku
leidmine, osamédra leidmine, suuruse muutumine);

e kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (ithikumeetod,
skeem, algoritm)

® saab aru iilesande sisust ja koostab ise voi otsib elulise sisuga
protsentiilesandeid (sh iilesandeid laenamise kohta)

e kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen,
hoius, intress, maksud, investeerimine)

® kasutab (igapdevaelu) lilesannete lahendamisel otstarbekat osamééra
esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd)

e selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/voi

suhtarvude sobivust informatsiooni.

TOENAOSUS JA STATISTIKA

e moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli

Promilli mdiste. Arvu leidmine tema osaméiéra
ja protsendimiira jéargi. Jagatise vdljendamine
protsentides. Protsendipunkt. Suuruse
muutumise viljendamine protsentides.
P6himéisted:

Protsent, promill, protsendipunkt

Osamédr, protsendiméér

Andmete kogumine ja korrastamine. Statistilise

kogumi karakteristikud (aritmeetiline

keskmine).




e iscloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi,
miinimumi, maksimumi ja ulatuse jirgi;

e viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud,
diagrammid) ja vastupidi;

e kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, tootlemiseks ja
tulemuste tolgendamiseks;

e illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja
punktdiagrammiga;

e loeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-,
joondiagrammilt;

e teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (mdot ine,
kiisimustik);

e selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi;

e sclgitab toendosuse tdihendust ja arvutab lihtsamatel juhtudel siindmuse
tdendosuse;

e otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust

e oskab lugeda ja tdlgendada graafiliselt esitatud andmestikku (sh
massimeedias esitatud informatsiooni)

® koostab ise iilesandeid statistiliste andmete kogumise ja graafilise

esitamise ning nende tdlgendamise kohta

Diagrammid. Tdendosuse mdiste. Statistiline
kogum, valim, aritmeetiline keskmine,
sektordiagramm, tGendosus.
Pohimoisted:

statistiline kogum

valim

sagedus

suhteline sagedus

aritmeetiline keskmine

mood

mediaan

miinimum

maksimum

variatsiooni ulatus

klassikaline tdendosus
sektordiagramm

tulpdiagramm

joondiagramm




FUNKTSIOONID JA NENDE GRAAFIKUD

e selgitab eluliste ndidete pdhjal vordelise, lineaarse ja poordvordelise
sOltuvuse tdhendust;

e madistab ja tunneb dra vordelise ja podrdvordelise seose (nt litkumisel
teepikkus, aeg, kiirus)

e joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbool) (nii késitsi
kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi
vaartusi;

e selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades) funktsiooni
graafiku asendi ja kuju sdltuvust funktsiooni avaldises olevatest
kordajatest;

® loeb ja saab aru Oppematerjalides olevatest tekstidest.

Uhtlase liikumise graafik. Vordeline sdltuvus,
vordelise soltuvuse graafik (sirge), vordeline
jaotamine.

Po6ordvordeline soltuvus, podrdvordelise
soltuvuse graafik (hiiperbool).
Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge).
Lineaarfunktsiooni rakendamise niiteid.
Pohimoisted:

Funktsioon, funktsiooni vaartus

funktsiooni graafik

vordeline soltuvus, vordelise soltuvuse graafik,
sirge

Po6rdvaordeline sdltuvus

poordvordelise soltuvuse graafik hiiperbool
lineaarfunktsioon, lineaarliige, vabaliige
lineaarfunktsiooni graafik

sOltuv ja soltumatu muutuja

vordetegur




VORRAND (25 tundi)

VORRANDI LAHENDAMINE
e tunneb vorde pdhiomadust ja rakendab seda;
e lahendab vorrandit, sh vordekujulist vorrandit;

e lahendab vordelise jaotamise iilesandeid.

TEKSTULESANNETE LAHENDAMINE LINEAARVORRANDI ABIL
® koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vdrrandi abil (sh
vordelise jaotamise iilesandeid)

® saab aru iilesande sisust ja oskab seda viljendada matemaatiliste
stimbolite abil

e koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, voimalusel kasutab osamééra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kiimnendmurd)

® sonastab oma tolgendusi ja pohjendusi

o reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel

Vorre. Vorde pohiomadus.

Vordekujulise vorrandi lahendamine.
Pohimoisted:

vorrand, vorrandi lahend, vorrandi lahendamine
samavéirsed vorrandid, vorrandite samasus
Vorre, vordeline jaotamine

Vordekujuline vorrand. Vordekujulise vorrandi

lahendamine

Lihtsamate (sh igapidevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine vorrandiga.
Pohimoisted:

tundmatu, muutuja, avaldis, vorrand
lahend, kontroll

vorra/korda suurem/vaiksem

vahemalt/ ilimalt




GEOMEETRIA (25 tundi)

HULKNURGAD

® joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid
etteantud elementide jargi;

e arvutab kujundite joonelemendid, iimbermoddu, pindala ja ruumala;
e kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste
omaduste pohjal;

e lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid,

® kasutab seaduspérasusi avastades ja hiipoteese piistitades
infotehnoloogilisi vahendeid;

e otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste

PUSTPRISMA

e visandab plistprisma

Hulknurk, selle imbermddt. Hulknurga
sisenurkade summa.

Roopkiilik, selle omadused. Roopkiiliku
pindala.

Romb, selle omadused. Rombi pindala.
Korrapidrased hulknurgad.
Pohimoisted:

hulknurk, hulknurga kiiljed, tipud, nurgad
hulknurga l3hiskiiljed, ldhisnurgad
hulknurga {imbermddt, diagonaalid
kumer hulknurk

sisenurkade summa

roopkiilik

roopkiiliku imbermdot ja pindala

romb

rombi imbermddt ja pindala

korrapérased hulknurgad

Piistprisma, selle pindala ja ruumala.
Pohimaoisted:

kolmnurkne ja nelinurkne piistprisma




e kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste
omaduste pohjal;

e arvutab piistprisma, pindala ja ruumala etteantud joonelementide abil

TEHTED ASTMETEGA. UKSLIIKMED (20 tundi)

e selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust

e pohjendab ja kasutab astendamise reegleid

e korrastab tiksliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab ja jagab iiksliikmeid

® otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste.

prisma pohitahud, kiilgtahud

prisma tipud, pohiservad, kiilgserv, kdrgus

Astmete korrutamine ja jagamine

Korrutise ja jagatise astendamine

Astme astendamine

Uksliige. Uksliikmete korrutamine ja jagamine.
Uksliikmete liitmine ja lahutamine
P6himéisted:

iiksliige, likslitkme kordaja, aste, astme alus

astendaja

8.klass

HULKLITKMED (40 tundi)

HULKLIIKMETE LIITMINE JA LAHUTAMINE; UKSLIIKME
KORRUTAMINE HULKLIIKMEGA JA HULKLIIKME JAGAMINE
UKSLIIKMEGA

e loeb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides olevatest tekstidest

® korrastab tiks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab iiks- ja
hulkliitkmeid ning jagab tiksliikmeid ja hulkliiget iikslitkmega

Hulkliige. Hulkliikme véértuse arvutamine.
Hulkliitkmete liitmine ja lahutamine.
Hulkliitkme korrutamine ja jagamine
iiksliikmega.

P6himéisted:

hulkliige

kaksliige, kolmliige

hulkliitkme kordaja

korrastatud hulkliige




e oskab tuletada ja sOnastada analoogia pdhjal lihtsamaid eeskirju (nt

hulknurga timbermdddu ja pindala avaldamine).

KORRUTAMISE ABIVALEMID JA TEGURDAMINE

e korrutab hulkliikmeid

e tegurdab hulklitkmeid (toob tihise teguri sulgude ette, kasutab ja
pohjendab ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid)

e oskab tuletada ja sOnastada analoogia pdhjal lihtsamaid valemeid (nt
summa ja vahe ruut)

e annab hinnangu oma teadmistele abivalemite rakendamisel; iilesannete

lahendamisel ja lahenduskaigu selgitamisel

sulgude avamine

Kaksliitkmete korrutamine. Kahe tiksliikme
summa ja vahe korrutis.

Kakslitkme ruut.

Hulkliikmete korrutamine.

Tutvustavalt kuupide summa ja vahe valemid,
kaksliitkme kuup.

Hulklitkme tegurdamine valemite kasutamisega.
Algebralise avaldise lihtsustamine.

Hulkliikme tegurdamine tihise teguri sulgudest
viljatoomisega.

P6himéisted:

ruutude vahe

kaksliitkme ruut (summa ruut, vahe ruut)

hulkliikme tagurdamine




KAHE TUNDMATUGA LINEAARVORRANDISUSTEEM ( 25
tundi)

KAHE TUNDMATUGA LINEAARVORRAND,
LINEAARVORRANDISUSTEEMI LAHENDAMINE GRAAFILISELT
e loeb ja moistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste

e |eiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi voi vorrandisiisteemi

e koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid

e kasutab (igapédevaelu) lilesannete lahendamisel otstarbekat osaméiira
esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd)

e lahendab lineaarvdrrandisiisteeme graafiliselt, sh arvutiprogrammide abil

Kahe tundmatuga lineaarvorrand.
Lineaarvorrandi lahendamine.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandi graafiline
esitus.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi
lahendamine graafiliselt.

Pohiméoisted:

tundmatu

kahe tundmatuga lineaarvorrand,

kahe tundmatuga lineaarvorrandi normaalkuju,
kahe tundmatuga lineaarvorrandi lahend,
kahe tundmatuga lineaarvorrandi kujutis,
16ikepunkt

kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem




TEKSTULESANNETE LAHENDAMINE KAHE TUNDMATUGA
LINEAARVORRANDISUSTEEMI ABIL

ekoostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad iihe tundmatuga
vorrandi voi kahe tundmatuga vorrandisiisteemi abil (sh vordelise
jaotamise tilesandeid)

e saab aru iilesande sisust ja oskab seda viljendada matemaatiliste
stimbolite abil

® koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh finantsvaldkonnaga seotud
probleeme, voimalusel kasutab osamééra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kiimnendmurd)

® sonastab oma tolgendusi ja pohjendusi

e reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel.

GEOMEETRIA ( 70 tundi)

DEFINEERIMINE JA TOESTAMINE

e teeb vahet defineerimisel ja kirjeldamisel

e cristab hiipoteesi, eeldust, vdidet ja tdestust, selgitab mdne teoreemi
tdestuskdiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid

e teab paralleelide aksioomi

Lihtsamate (sh igapdevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemiga.

Pohimoisted:

tundmatu, muutuja, avaldis, vorrand, lahend
kontrolL

vorra/korda,

suurem/vaiksem

vihemalt/ Gilimalt

Definitsioon.

Aksioom.

Teoreemi eeldus ja véide.

Niiteid teoreemide toestamise kohta.
Pohimoisted:

definitsioon, defineerimine

algmdiste, aksioom, paralleelide aksioom




e selgitab oma algebra- ja geomeetria-alaste teadmiste elulisi
rakendusvoimalusi
e kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi

kontrollimiseks.

PARALLEELSED JA LOIKUVAD SIRGED
e scoseid paralleelsete sirgete korral
e pdhjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid

e teab poik- ja ldhisnurkade mdisteid ja nende nurkade suurusi.

KOLMNURK

® saab aru etteantud dppematerjali sisust

e teab kolmnurga keskldigu mdistet ning kolmnurga keskldigu omadusi

® joonestab ja konstrueerib (késitsi ja digiseadmega) kolmnurga etteantud

elementide jargi.

teoreem, teoreemi eeldus ja viide

tOestamine, vastuviiteline tdestusviis

Kahe sirge 16ikamisel kolmanda sirgega
tekkivad nurgad.

Kahe sirge paralleelsuse tunnused.
Pohimoisted:

kdrvunurgad, tippnurgad, 1dhisnurgad

pdiknurgad

Kolmnurga vilisnurk, selle omadus.
Kolmnurga sisenurkade summa. Kolmnurga
keskloik, selle omadus.

Kolmnurga mediaan.

Mediaanide 16ikepunkt ehk raskuskese, selle
omadus.

P6himéisted:

vastaskiilg, 1dhiskiilg, 1ahisnurk

kolmnurga sisenurk, vilisnurk

kolmnurga keskloik, mediaan, raskuskese




TRAPETS

® saab aru etteantud dppematerjali sisust

e arvutab trapetsi iimbermdddu ja pindala

e teab trapetsi keskldigu moistet ning trapetsi keskldigu omadusi
e joonestab ja konstrueerib (kisitsi ja arvutiga) trapetsit etteantud

elementide jargi.

RINGJOON

® otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste

e teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning nendevahelist seost

e teab ringjoone puutuja moistet ja omadust

e joonestab ja konstrueerib (késitsi ja digiseadme abil) ringjoont etteantud
elementide jérgi;

e lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid.

Trapets.

Trapetsi keskloik, selle omadus.
Pohimaoisted:

trapets

trapetsi alus, haar

vordhaarne trapets, tdisnurkne trapets
trapetsi korgus, trapetsi alusnurk, trapetsi

keskloik.

Kesknurk.

Ringjoone kaar. Kodl.

Piirdenurk, selle omadus.

Ringjoone 16ikaja ja puutuja. Ringjoone puutuja
ja puutepunkti joonestatud raadiuse ristseis.
Kolmnurga iimberringjoon ja siseringjoon
Pohimoisted:

ringjoon, sektor, kesknurk, kool, kaar
piirdenurk, 16ikaja, puutuja, puutepunkt

iimberringjoon, siseringjoon




KORRAPARANE HULKNURK

elahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades
korrapérase hulknurga omadusi)

® joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) korrapérast hulknurka

etteantud elementide jirgi.

KUJUNDITE SARNASUS

e otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste
e kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust
® joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) sarnaseid kujundeid

etteantud elementide jargi.

PIKKUSTE KAUDNE MOOTMINE JA MAA-ALA PLAANISTAMINE

e kasutab maa-alade plaanistamisel hulknurkade sarnasust.

Kolmnurga timber- ja siseringjoon.
K661- ja puutujahulknurk, apoteem.
Pohimoisted:

korrapdrane hulknurk kddlhulknurk
kdolkolmnurk, puutujahulknurk

puutujakolmnurk, hulknurga apoteem

Vordelised 16igud. Sarnased hulknurgad.
Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
Sarnaste hulknurkade iimbermodtude suhe.
Sarnaste hulknurkade pindalade suhe.
Pohimoisted:

vordelised 16igud, sarnased hulknurgad

sarnased kolmnurgad, sarnasustegur

Maa-alade kaardistamise néiteid.
Pohimoisted:

mootkava, kaardimoot.




9.klass

RUUTVORRAND JA RUUTFUNKTSIOON (40 tundi)

RUUTJUUR

e selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

e Jeiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

e sOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

e hindab kriitiliselt saadud tulemusi.

RUUTVORRAND
e lahendab tdielikke ja mittetdielikke ruutvorrandeid;.
® koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

e sonastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi.

Arvu ruutjuur.

Ruutjuur korrutisest ja jagatisest. Teguri
toomine juuremargi ette ja teguri viimine
juuremargi alla.

Pohiméisted:

arvu ruut, ruutjuur, arvuhulk, irratsionaalarv,

kiimnendldhend

Ruutvorrand. Ruutvorrandi lahendivalem.
Ruutvorrandi diskriminant. Taandatud
ruutvorrand. Taandatud ruutvorrandi
lahendivalem. Viete'i teoreem. Lihtsamate, sh
igapdevaeluga seonduvate, tekstiilesannete
lahendamine ruutvdrrandiga.

Pohimoisted:

vorrandi normaalkuju, normaalkujuline
ruutvorrand, ruutliige, ruutliikme kordaja,
lineaarliige, lineaarliikme kordaja, vabaliige,
ruutvorrandi lahendivalem, ruutvorrandi

diskriminant, taandatud ja taandamata




RUUTFUNKTSIOON

e selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja
omavahelist seost, leiab need valemist ning jooniselt;

e joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli)
nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga ning loeb graatikult funktsiooni ja
argumendi véirtusi;

e selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni
graafiku asendi ja kuju sdltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest
(ruutfunktsiooni korral ainult ruutliikme kordajast ja vabaliikmest);

e otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt Oppematerjalides olevaid tekste;

e sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi.

RATSIONAALAVALDISED (30tundi)

e iildistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

e taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja
jagab kaht algebralist murdu;

® loeb iseseisvalt ja mdistab dppematerjalides olevaid tekste.

ruutvorrand, tdielik ja mittetédielik ruutvorrand,

Viéte’i teoreem

Taandamata ja taandatud, tdielik ja mittetdielik
ruutvorrand. Ruutfunktsioon y=ax"2+bx+c,
selle graafik. Parabool. Parabooli nullkohad ja
haripunkt.

Pohimaoisted:

ruutfunktsioon ja selle graafik

parabool, parabooli siimmeetriatelg
funktsiooni nullkohad, parabooli haripunkt
ruutliige, ruutlitkme kordaja

lineaarliige, lineaarlitkme kordaja, vabaliige

Ruutkolmliikme tegurdamine. Algebraline
murd, selle taandamine.

Murru pohiomadus. Tehted algebraliste
murdudega.

Pohimaoisted:

murru lugeja ja nimetaja




ALGEBRALISE MURRU LAIENDAMINE, LIITMINE JA
LAHUTAMINE

e {ildistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

e taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja
jagab kaht algebralist murdu;

e loeb iseseisvalt ja mdistab Oppematerjalides olevaid tekste.

murru laiendamine, murru laiendaja
murru astendamine

lihtsustamine, tegurdamine
algebraline murd, murru taandamine
murru pohiomadus

ruutkolmliige

ruutkolmliikme tegurdamine
ratsionaalavaldis

tehete jarjekord

avaldise vaartus

Ruutkolmliikme tegurdamine. Algebraline
murd, selle taandamine ja laiendamine.
Murru pohiomadus. Tehted algebraliste
murdudega.

Pohiméisted:

murru lugeja ja nimetaja

murru laiendamine, murru laiendaja,

astendamine, lihtsustamine, tegurdamine




RATSIONAALAVALDISTE LIHTSUSTAMINE
e lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

® loeb iseseisvalt ja mdistab dppematerjalides olevaid tekste.

GEOMEETRILISED KUJUNDID (20 tundi)

PYTHAGORASE TEOREEM

e sclgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

e lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades
korrapérase hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

e kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt
maa-alade plaanistamine);

e arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk,
roopkiilik, romb, trapets, ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;

e kasutab [KT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

e sclgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

algebraline murd, murru taandamine,
laiendamine

murru pdhiomadus

ruutkolmliige, ruutkolmliikme tegurdamine
ratsionaalavaldis

tehete jarjekord, avaldise véértus

Pythagorase teoreem. Pythagorase teoreemi
rakendamine Opitud tasandiliste kujundite
joonelementide leidmiseks. Korrapérane
hulknurk, selle pindala. Vordkiilgne kolmnurk,
ruut, korraparane kuusnurk.

P6himéisted:

joonelement, diagonaal

taisnurkne kolmnurk, kaatet ja hiipotenuus
korraparane hulknurk

vordkiilgne kolmnurk

ruut

korrapdrane kuusnurk

Pythagorase teoreem, Thalese teoreem




TAISNURKSE KOLMNURGA TRIGONOMEETRIA

Opilane:

e Jeiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades
trigonomeetrilisi seoseid);

e lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades
korrapérase hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

e arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk,
roopkiilik, romb, trapets, ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;

e kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi
kontrollimiseks;

e selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvdimalusi;
e sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;

eotsib, loeb ja moistab iseseisvalt ppematerjalides olevaid tekste.

RUUMILISED KEHAD (20 tundi)

PURAMIID, SILINDER, KOONUS, KERA
e arvutab ruumiliste kujundite (piiramiid, silinder, koonus, kera)

joonelemendid, pindala ja ruumala;

Nurga mootmine. Taisnurkse kolmnurga
teravnurga siinus, koosinus ja tangens.
Téisnurkse kolmnurga lahendamine.
P6himéisted:

Joonelement, diagonaal

nurk, nurga moot

trigonomeetria

teravnurga siinus, koosinus ja tangens
taisnurkne kolmnurk, kaatet, hiipotenuus
korraparane hulknurk

vordkiilgne kolmnurk

ruut

korrapdrane kuusnurk;

Piiramiid. Korrapérase nelinurkse piiramiidi
pindala ja ruumala. Silinder, selle pindala ja
ruumala. Koonus, selle pindala ja ruumala.

Kera, selle pindala ja ruumala.




e kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seadusparasuste kontrollimiseks; | P6himdisted:

e sclgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvdimalusi; | poordkeha

® koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid; plramiid: korrapdrane piiramiid, tahud, servad,
e sonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi. tipp, korgus, apoteem, pdhja apoteem, pindala,
ruumala;

silinder: telg, kdrgus, moodustaja, pohja
raadius, diameeter, pindala, ruumala, telgldige,
ristloige;

koonus: moodustaja, telg, tipp, kdrgus, pohi,
pohja raadius, diameeter, pindala, ruumala,
telgloige, ristloige;

kera: sfadr (kera pind), suurring, pindala,

ruumala.
KORDAMINE (30 tundi) Aritmeetilised tehted ratsionaalarvudega,
protsentiilesanded, avaldiste lihtsustamine
e oskab sooritada tehteid ratsionaalarvudega, lihtsamatel juhtudel abivalemitega. Vorrandite ja
astendada ja juurida; vorrandisiisteemide lahendamine.
® oskab kasutada protsendi madistet {ilesandeid lahendades Funktsioonid y=ax, y=a/x, y=ax+b,
e oskab kasutada abivalemeid avaldiste lihtsustamiseks; y=ax’+bx+c, nende graafikud ja omadused.

e oskab lahendada lineaar- ja ruutvorrandit; Statistilise kogumi karakteristikud.




e tunneb lineaarvorrandisiisteemide lahendusvotteid ja oskab neid
rakendada tilesandeid lahendades;

e oskab joonestada lineaar- ja ruutfunktsioonide graafikuid, vordelise ja
poordvordelise seose graafikud ning uurida nende omadusi sh
digivahendeid kasutades;

e oskab arvutada siindmuse toimumise klassikalist tdendosust;

® oskab leida statistilise kogumi erinevaid arvkarakteristikuid ning lugeda
diagramme ja sagedustabeleid;

e oskab leida késitletud planimeetriliste kujundite iimbermddte ja
pindalasid;

e oskab rakendada Pythagorase teoreemi iilesandeid lahendades;

e teab trigonomeetria pohiseoseid tiisnurkses kolmnurgas ja oskab neid
kasutada iilesandeid lahendades;

e oskab arvutada piistprisma, piiramiidi, silindri, koonuse ja kera pindala
ning ruumala;

® kasutab erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine ja

tekstist andmete viljakirjutamine; tildistab ja loob seoseid.

Siindmuse toenidosuse maoiste, klassikalise
toendosuse arvutamine.

Planimeetriliste kujundite (ristkiilik, ruut,
kolmnurk, romb, rd6pkiilik, trapets, ring)
iimbermdodtude ja pindalade arvutamine.
Kujundite tiikkeldamine.

Pythagorase ja Thalese teoreemid.
Teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid.
Téisnurkse kolmnurga lahendamine.
Piistrooptahukas, piistprisma, pliramiid, silinder,
koonus, kera; nende pindalad ja ruumalad.

Rakendusliku sisuga iilesannete lahendamine.




