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1 Informaatika

1.1 Uldalused

1.1.1 Oppe- ja kasvatuseesmargid

PShikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:

1. mdistab tehnoloogia t66pShimdtteid ning valdab peamisi votteid igapdevases Oppetdos
infot otsides, toddeldes ja analiilisides ning taasesitades;

2. loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmérgist 1ahtuvalt
digitaalset sisu privaatsusnoudeid jargides;

3. teadvustab ning véldib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida voivaid riske tervisele,
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

4. omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjaérivalikuks.

1.1.2 Ainevaldkonna Gppeaine arvestuslik maht

Informaatika tunnid arendavad koolis olevate infotehnoloogia vahendite kasutamise oskust,
aitavad koost00s ainedpetajatega vormistada ja 14bi viia erinevaid projekte, aitavad kaasa
ainetevahelisele 10imingule, toetavad oppekava lébivaid teemasid, annavad oskused pdhikooli
IIT astmes esitada tuleva loovtdd vormistamiseks.

2.kl 1 tund nédalas, kokku 35 tundi

* 4.kl 1 tund néddalas, kokku 35 tundi

* 5.kl 1 tund néadalas, kokku 35 tundi

* 7.kl 1 tund nédalas, kokku 35 tundi

1.1.3 Oppeaine kirjeldus

Pohikoolis on informaatika Oppimisel eesmirgiks Opi- ja tookeskkonna kujundamiseks
vajalike info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis
voimaldaks pdohikooli 10petajal teha samme IKT-valdkonna karjddri suunal voi toetaksid
innovaatiliste lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades. Informaatika
Opetamise pohimotted pdhikoolis on:

1. eluldhedus;



aktiivope ja loovus;
uuenduslikkus;

koostdo;

2.

3.

4.

5. teadmusloome;

6. vaba tarkvara ja avatud sisu, sOltumatus tarkvaratootjast;
7. turvalisus;

8. 16imitus ja sidusus.

Informaatika on arvutiteadusel pohinev Oppeaine, mis kuulub valikainena pohikooli
oppekavas

tehnoloogia ainevaldkonda. PShirdhk on tehnoloogia praktilisel kasutusel.

Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb iildistatult kahest komponendist, mille omavahelist
tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

1. raalmdtlemine — eluliste lilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse algoritmide
tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks jaotamist ja iildistamist;

2. disainmdtlemine — kasutajakeskne, loov ja koostoine eluliste {ilesannete lahendamise viis,

sh probleemi méératlemine, vajaduste vordlemine, mdtlemine, ehitamine ja katsetamine.

1.1.4 Uldpadevused

Uldpidevuste 18imimine valikainesse informaatika vodib toimuda mitmel viisil, kuna
informaatika on aine, mis pakub palju vdimalusi erinevate oskuste arendamiseks.
Péadevust saab informaatika kontekstis rakendada:

1. Kultuuri- ja vaartuspadevus:

* Informaatika abil saab uurida ja vairtustada erinevate kultuuride digitaalset
parandit.

« Opilased saavad luua projekte, mis kajastavad nende ilumeelt ja loovust, niiteks
veebilehtede voi digitaalse kunsti kaudu.

2. Sotsiaalne ja kodanikupéddevus:

* Informaatika projektid vdivad hdolmata iihiskondlikult oluliste teemade uurimist ja
nende kohta teadlikkuse tdstmist.

« Opilased saavad dppida digitaalse kodanikuks olemise eetikat ja vastutust.

3. Eneseméératluspéddevus:

* Informaatika voimaldab Opilastel mdista oma tugevusi ja ndrkusi tehnoloogia



kasutamisel.

« Opilased saavad arendada eneseregulatsiooni oskusi, planeerides ja juhtides oma
digitaalseid projekte.

4. Opipadevus:

* Informaatika aitab Opilastel arendada iseseisva dppimise oskusi, kasutades
erinevaid digitaalseid ressursse.

« Opilased saavad dppida, kuidas tehnoloogiat kasutada teadmiste omandamiseks ja
probleemide lahendamiseks.

5. Suhtluspiadevus:

* Informaatika annab vdimaluse praktiseerida suhtlemist digitaalsetes keskkondades,
sealhulgas foorumites ja meeskonnatdo platvormidel.

« Opilased saavad &ppida, kuidas digitaalselt esitada ja pdhjendada oma seisukohti.
6. Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus:

* Informaatika kursused voivad sisaldada programmeerimist, mis nduab
matemaatilist motlemist ja probleemide lahendamist.

« Opilased saavad uurida tehnoloogia mdju iihiskonnale ja keskkonnale.

7. Ettevotlikkuspéadevus:

* Informaatika projektid vdivad julgustada opilasi olema uuenduslikud ja
ettevotlikud, arendades uusi digitaalseid tooteid voi teenuseid.

« Opilased saavad dppida, kuidas tehnoloogiat kasutada #riideede genereerimiseks ja
elluviimiseks.

8. Digipéadevus:

* Informaatika on otseselt seotud digipadevuse arendamisega, kuna see hdlmab
digitehnoloogiate kasutamist ja mdistmist.

« Opilased saavad dppida, kuidas kaitsta oma digitaalset identiteeti ja privaatsust
internetis.

Informaatika valikaine pakub rikkalikku pinnast tildpddevuste arendamiseks, kuna see on

tihedalt seotud tehnoloogia, suhtlemise, probleemide lahendamise ja loovusega.



1.1.5 LAiming, Uldpadevuste arengu toetamine ja labivate teemade
kasitlemine

Informaatika on kergesti Idimitav  koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia on tdnapédevase Opikeskkonna loomulik osa. See 10iming
toimub moélemal suunal: tihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades teiste
Oppeainete teemasid, et luua motestatud dppimine, ning teiselt poolt 1dimitakse tehnoloogiat
ja innovatsiooni ldbiva teemana teistesse dppeainetesse. I kooliastmes kasitletakse info- ja

kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid iildjuhul 16imituna teiste dppeainetega
ja seal keskendutakse informaatika ainekava dppesisus peamiselt digipddevuse arendamisele.
Alates II kooliastmest on Opetamise keskmes pigem informaatika kui arvutiteaduse
akadeemilisel distsipliinil pohinev erialane Oppesisu ja vastutus digipddevuse edasise

kujundamise eest laieneb kdigi teiste dppeainete dpetajatele.

1.1.6 Hindamine

Hindamisel ldahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Informaatika
Opitulemuste saavutatuse kohta antakse Opilasele tagasisidet dppeprotsessi kdigus, 1dhtudes
dpilase dpiiilesannetest. Kokkuvdtvalt hinnatakse kursuse 18pus. Opiiilesanded vdivad olla
tehtud kas tiksi vOi paaristoona. Hindamiskriteeriume kirjeldatakse kooli dppekavas.
Hinnatakse informaatikadppes:

1. dppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2. dppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat toendamist;

3. loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

4. oma praktilise tegevuse mdtestamist;

5. opilase isiklikku arengut kursuse jooksul



1.2. | kooliaste informaatika

Informaatika sisu hdlmab erinevaid teemasid, nagu programmeerimine, andmetodtlus ja
arvutivorgud. Digipddevus on laiem mdiste, mis hdlmab digitaalsete seadmete ja tooriistade
kasutamist, digitaalse info leidmist ja hindamist, disainiprojektide loomist ja probleemide
lahendamist. Seega on informaatika sisu ja digipddevus omavahel seotud, kuid mitte samad
asjad. Informaatika dppekava vaib olla iiks viis digipddevuste toetamiseks, kuid see ei hdlma
koiki digipddevuse aspekte.

Digipddevuse kujundamine I kooliastmes on oluline, kuna see aitab Opilastel omandada
oskusi, mis on vajalikud digitaalses maailmas toimetulekuks. Digipddevuse kujundamiseks
on mitmeid lihenemisviise, kuidas seda teha parimal moel, sdltub koolist ja dpetajatest. Uks
voimalus on 16imida digipddevus kooli dppekavasse, et tagada selle jarjepidev arendamine
igas kooliastmes ja aines. Digipddevuse 10imimine ainekavadesse voOimaldab Opilastel
omandada digioskusi erinevates kontekstides ja seostada neid teiste Oppeainetega.

Digitaalne kirjaoskus on vdime kasutada digitaalseid tehnoloogiaid, vahendeid ja platvorme,
et luua, hinnata, jagada ja osaleda digitaalses sisus. Digitaalne kirjaoskus holmab ka
digitaalse kodanikuks olemise eetilisi, seaduslikke ja sotsiaalseid aspekte. Informaatiline
kirjaoskus on aga vOime leida, hinnata, kasutada ja esitada informatsiooni erinevates
vormides ja allikates. Informaatiline kirjaoskus on seotud kriitilise motlemise, analiiiisi ja
probleemide lahendamisega. Digitaalne kirjaoskus ja informaatiline kirjaoskus on omavahel
seotud, kuid mitte identsed. Digitaalne kirjaoskus keskendub rohkem tehnilistele oskustele ja
digitaalse meedia loomisele, samas kui informaatiline kirjaoskus keskendub rohkem
infootsingu ja hindamise protsessidele.

Informaatika tunnis Opitakse ka kuidas luua ja kasutada erinevaid digitaalseid vahendeid,
nagu tekstidokumendid, esitlused, tabelarvutus, graafika, heli ja video. Informaatika aitab ka
moista, kuidas arvutid to6tavad ja kuidas nad suhtlevad omavahel ja inimestega. Informaatika
on 1dbus ja ponev Oppeaine, mis pakub palju vdimalusi loovuseks ja avastamiseks.

Informaatika dpetamise pdhimdtted pdhikoolis on:

e cluldhedus;

e aktiivope ja loovus;
e uuenduslikkus;

® koostdo;

e teadmusloome;



e vaba tarkvara ja avatud sisu, sdltumatus tarkvaratootjast;
e turvalisus;

e |0imitus ja sidusus.

PShikooli informaatikadppe sisu koosneb iildistatult kahest komponendist, mille omavahelist
tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

raalmotlemine - eluliste iilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse algoritmide
tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks jaotamist ja iildistamist;
disainmdtlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste {ilesannete lahendamise viis,

sh probleemi méadratlemine, vajaduste vordlemine, motlemine, ehitamine ja katsetamine.

1.2.1 Opitulemused
Opilane:

1. kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara, toob nditeid
digitehnoloogia turvalisest ja oskuslikust kasutusest infoii hiskonnas;

2. leiab internetist sobiva teksti, pildi, video, animatsiooni ja viitab selle allikale;

3. loob, vormistab, salvestab, taasesitab nii individuaalselt kui ka koost60s eri liiki
digitaalse sisu (tekst, pilt, esitlus, video, animatsioon jne) ja jagab seda, jargides hea
tava ja digiohutuse ndudeid;

4. kirjeldab ja vildib digivahendite kasutamisega seotud riske;

5. kirjeldab elulisi nditeid programmide kasutamisest ja lahendab eakohaseid
programmeerimisiilesandeid mingulistes keskkondades ja/voi haridusrobotitega;

6. kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid hea tava ja digiohutuse nouetele vastavalt,
poordub probleemi ilmnemisel vdi selle kahtlusel abi saamiseks vanema, dpetaja voi

mone abi andva institutsiooni poole.



2. klass informaatika

Oppesisu

Opitulemused

Stilearvuti ja

tahvelarvuti kasutamise heakorrareeglid.
Tutvumine arvuti sisend- ja
viljundseadmetega ning nende kasutamine.
Digivahenditest tulenevad terviseriskid.
Tervisekaitse reeglid. Sobilik ekraaniaeg.
E-jadtmete ohutu kditlemine

Joonistamine: arvutisse allalaetud
joonistusprogrammis, veebis ja

nutiseadme rakenduses.

Teksti sisestamine tekstitodtlusprogrammi.
Suur-, viéike-, kirja- ja triikitdht. Kirja
suuruse muutmine. Teksti virvi muutmine.
Teksti Lehe vaate

Pildi

joondamine.
suurendamine ja  vdhendamine.
lisamine dokumenti ja suuruse muutmine.
Faili salvestamine ja avamine.

Brauseri avamine. Pildi- ja infootsing
kasutades Google otsingumootorit.
Praktiline t60:

1. Arakiri ja selle vormistamine

2. E-kirja kirjutamine

3. Digijoonistus

Opilane:

1. Opilane teab arvuti kasutamise reegleid;

2. oskab kohtvorku sisse ja vélja logida;

3. tunneb ja oskab kasutada Oppetdos
vajalikke eakohaseid programme;

4. oskab teksti toddelda, pilti lisada;

5. oskab Opitu pdhjal infotehnoloogiast
radkides kasutada korrektset

emakeelset  terminoloogiat,  kirjeldada
lihtsamaid tark- ja

riistvaraga seotud probleeme;

6. oskab kiitub infotehnoloogiat kasutades
eetiliselt ja korrektselt,

on teadlik IT véirkasutuse tagajérgedest,
mdju tervisele;

7. opilane oskab avada ja salvestada faili;

8. oskab otsida internetist vajalikku
eakohast informatsiooni;

9. omab teadmisi arvuti turvalisusest ja
ohtudest internetis;

10. oskab saata meile ja manuseid;

11. oskab kasutada saadud teadmisi ja
oskusi praktiliselt erinevates

ainetes




1.3. Il kooliaste informaatika

Valikaine Informaatika eesmirk on arendada Gpilaste digitaalset kirjaoskust, loovat motlemist
ja probleemilahendusoskust. Valikaine késitleb erinevaid informaatika valdkondi, nagu
algoritmid, programmeerimine, andmetootlus, veebidisain, robootika ja tehisintellekt.
Valikaine Oppesisu on paindlik ja vdimaldab Opetajal kohandada seda vastavalt Opilaste
huvidele, eelteadmistele ja vdimetele. Valikaine toetab Opilaste ettevalmistust digitaalseks
kodanikuks olemiseks ja annab neile vajalikud oskused edasiseks Oppimiseks ja tootamiseks
informaatika valdkonnas.

Informaatika dpetamise pdhimdtted pohikoolis on:

e cluldhedus;

e aktiivope ja loovus;

e uuenduslikkus;

o koostoo;

e teadmusloome;

e vaba tarkvara ja avatud sisu, s0ltumatus tarkvaratootjast;
e turvalisus;

e [Gimitus ja sidusus.

Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb iildistatult kahest komponendist, mille omavahelist
tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

raalmotlemine - eluliste iilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse algoritmide
tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks jaotamist ja iildistamist;
disainmdtlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste ililesannete lahendamise viis, sh

probleemi méadratlemine, vajaduste vordlemine, motlemine, ehitamine ja katsetamine.



1.3.1 Opitulemused

Opilane:

. jargib veebilehele kommentaare lisades, veebifoorumi ja postiloendi vahendusel
toimuvas arutelus osaledes nii tunnustatud suhtlusnorme kui ka selle keskkonna
noudeid;
selgitab ebaeetilise digisuhtluse voOimalikke tagajargi ning hindab kriitiliselt

veebisuhtluse sisu ja turvalisust;

haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti, sh kasutades mitmeastmelist voi

-faktorilist isikutuvastust ja parooli taaste meetodeid, selgitab oma sotsiaalmeedia vms

konto privaatsusseadete hdilestamise vajadust;

kirjeldab kii berkiusamise olemust, kuidas seda mérgata ja vastavas olukorras kiituda;

rakendab turvameetmeid oma arvuti ja nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja

pahavaratdrje, jilitusrakendused jne);

kirjeldab ja véldib digivahendi kasutamisest tekkida vdivaid ohte tervisele (soltuvus,

liigese- ja rithivead, ndgemise halvenemine), teeb vastavaid vdimlemisharjutusi

(silmadele, randmetele jne);

tuvastab ja lahendab iseseisvalt lihtsamaid probleeme torkuvate digiseadmete voi

rakendustega.

4. klass informaatika

Oppesisu

Opitulemused

Arvuti toovahendina

. Failide = haldamine: salvestamine,
kopeerimine, kustutamine.

* T66 mitme aknaga.

Sissejuhatus tekstitootlusse.

» Teksti sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine.

Pildistamine nutiseadmes:

Kaamera avamine nutiseadmes.

Pildi kustutamine

tegemine, vaatamine,

Opilane:

* valdab peamisi toovotteid arvutil
igapdevases Oppetdos eelkdige

infot otsides ning tekstidokumente ja esitlusi
koostades

* teadvustab ning oskab véltida info- ka
kommunikatsioonitehnoloogia

IKT) kasutamisel tekkida

(edaspidi

voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele

* osaleb virtuaalsetes vOrgustikes

10



lihtsad nipid.
Esitluse koostamine.
» Slaidi tilesehitus ja kujundus.

* Teksti ja pildi sisestamine slaidile.

Praktiline t60:

1. E-kirja kirjutamine

2. Esitluse koostamine loetud raamatust
3. Arakiri ja vormistamine

4. Plakat

* avab, salvestab ja kustutab oma t66d

* leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi
esitlusse erinevas

formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel,)
ning too6tleb neid vajaduse

korral, pidades kinni intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest

* vormindab arvutiga tekste jdrgides
tekstitootluse pohireegleid (suur

ja  vidike algustdht; kirjavahemairgid,
reavahetused ja tlihikud;

poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja
alaindeks; teksti

joondamine; virvid, joonised, pildid,
tabelid)

teab fotografeerimise algtddesid

* kopeerib internetist pilti, lisab failide
hulgast

» koostab teksti ja pilte sisaldava esitluse
etteantud teemal

* kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt,
lahtudes muu hulgas

jargmistest kriteeriumidest: optimaalne info
hulk slaidil, méarksonad

sidusa teksti asemel, allikatele viitamine,

kujunduse sdistlikkus

11




5. klass informaatika

Oppesisu

Opitulemused

Arvuti todvahendina
Tekstitootlus

» Teksti sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine

» Plakati voi kuulutuse koostamine ning
kujundamine

Failide haldamine

Infootsing ja t66 meediafailidega

Fotode, videote ja helisalvestiste
iilekandmine kaamerast,

diktofonist ning telefonist arvutisse

T66 andmetega

Esitluse koostamine

Referaadi vormindamine

« Sisukorra automaatne genereerimine

* Lehekiilgede nummerdamine

Digihligieen

Praktiline t60:

1. Referaat

2. Voldik

3. Tulpdiagramm

Opilane:

+ vormindab arvutiga liihemaid ja pikemaid
tekste (nt kuulutusi,

plakateid, referaate), jirgides tekstitootluse
pohireegleid (suur ja

viike algustdht; kirjavahemargid,
reavahetused ja tiihikud;

poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja

alaindeks; sona-, rea-,

16iguvahe; teksti joondamine; laadid ja
dokumendimallid;
loetelud; varvid,  joonised, pildid,

diagrammid, tabelid)

« tihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid
lisaseadmeid (mélupulk,

viline kdvaketas)

* leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi
esitlusse erinevas

formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel,
diagramm) ning to6tleb

neid vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse

headest tavadest

vormindab korrektselt referaadi jargmised
osad: tiitelleht,
automaatselt genereeritud sisukord,
sissejuhatus, peatiikid,

alampeatiikid, joonised, tabelid, pdis, jalus,
kokkuvote, kasutatud

kirjandus ja lisad
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* salvestab valmis referaadi eri formaatides
(doc, odt, pdf)

* pakib faili kokku, saadab selle e-posti teel
manu

* koostab etteantud andmestiku pohjal
andmetabeli, sagedustabelid

ja sobivat tliipi diagrammid (tulp-, sektor-
vO1 joondiagrammi)

* koostab teksti, diagramme, pilte, audiot,
videot ja tabeleid

sisaldava esitluse etteantud teemal

» vormindab korrektselt referaadi jargmised
osad: tiitelleht,

automaatselt genereeritud sisukord,
sissejuhatus, peatiikid,

alampeatiikid, joonised, tabelid, péis, jalus,
kokkuvote, kasutatud

kirjandus ja lisad

* salvestab valmis referaadi eri formaatides
(doc, odt, pdf)

* saadab selle e-posti teel manusena
Opetajale

+ laeb veebikeskkonda ja prindib selle
paberile

* selgitab arvuti véidrast kasutamisest
tekkida voivaid ohte oma

tervisele

e selgitab arvuti védrast kasutamisest
tekkida voivaid ohte oma

tervisele (sOltuvus, liigese-ja riihivead,
silmade kaitse) ning oskab

oma igapdevatoos arvutiga neid ohte

viltida, valides dige
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istumisasendi, jilgides arvuti 13 kasutamise
kestust, tehes
vOimlemisharjutusi silmadele ja randmetele

jne
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1.4 11l kooliaste informaatika

Informaatika on arvutiteadusel pohinev Oppeaine, mis kuulub valikainena pohikooli
oppekavas tehnoloogia ainevaldkonda. Pohirdhk on praktilisel tehnoloogia kasutusel.

III kooliastmes on informaatika dppimise eesmérgiks Opi- ja tdokeskkonna kujundamiseks
vajalike info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis
voimaldaks pdhikooli 10petajal teha samme IKT-valdkonna karjddri suunal voi toetaksid
innovaatiliste lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades.

Informaatika dpetamise pdhimdtted pohikoolis on:

o cluldhedus;

e aktiivope ja loovus;

e uuenduslikkus;

® koostoo;

e teadmusloome;

e vaba tarkvara ja avatud sisu, s0ltumatus tarkvaratootjast;
e turvalisus;

e |0imitus ja sidusus.

Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb {iildistatult kahest komponendist, mille omavahelist
tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

raalmétlemine - eluliste {ilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse algoritmide
tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks jaotamist ja iildistamist;
disainmotlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste iilesannete lahendamise viis,

sh probleemi méératlemine, vajaduste vordlemine, mdtlemine, ehitamine ja katsetamine.

1.4.1 Opitulemused
Opilane:

e kasutab eesmairgipdraselt kooli, raamatukogu, kohaliku omavalitsuse ja riigi
e-teenuseid ning ithismeedia teenuseid, jargides seejuures digiohutuse ndudeid;

e kujundab personaalse dpikeskkonna, kasutades tasuta veebiplatvorme ja rakendusi,

e kirjeldab uute tehnoloogiate (nt asjade internet, 3D, liit- ja virtuaalreaalsus) toimimist

ja olulisust iihiskonnas;
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e panustab meeskonnaliikmena digitaalse loovtod teostamisse (nt. robootika, asjade
interneti, veebisaidi, animatsiooni vmt kujul) kas programmeerija, disaineri,
stsenaristi, kunstniku vm rollis;

e Kkirjeldab digitehnoloogia mdju nii keskkonnale kui ka meie fiilisilisele ja vaimsele
tervisele;

e haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti, vdldib kiibermaailmas valitsevaid riske,

kuid ohtude realiseerumisel reageerib neile adekvaatselt.

7. klass informaatika

Oppesisu Opitulemused
Esitluse koostamine Opilane:
» Slaidi tilesehitus ja kujundus * koostab teksti, diagramme, pilte, audiot,

o Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi [videot ja tabeleid sisaldava esitluse
sisestamine slaidile etteantud teemal

T66 andmetega * kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt,
» Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine | ldhtudes muu hulgas jargmistest

* Diagrammi loomine sagedustabeli pohjal [ kriteeriumidest: optimaalne info hulk

Infotihiskonna tehnoloogiad slaidil, maérksonad sidusa teksti asemel,
* Internet suhtlus ja tookeskkonnana allikatele viitamine, kujunduse sdistlikkus

* Infootsingu erinevad votted ja vahendid * kannab arvutisse fotosid, videoid ja
. Veebikeskkondadesse kasutajaks | helisalvestisi

registreerumine, « ihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid
kasutajaprofiili loomine lisaseadmeid

* Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine (mélupulk, hiir, printer, vdline kdvaketas)

» Turvalise ja eetilise interneti kéitumise [ * koostab etteantud andmestiku pohjal

alused andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiiiipi
» Kooli infosiisteemide ja e-Oppekeskkonna | diagrammid (tulp-, sektor- vOi
kasutamise reeglid joondiagrammi)

Eesti e-riik ja e-teenused * leiab internetist teda huvitavaid kogukondi

* [sikutunnistuse kasutamine autentimisel ja | ja liitub nendega

digiallkirjastamisel * vajaduse korral algatab ise uue virtuaalse
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* Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste
leidmine ning kasutamine

 Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine

Praktiline t60

e E-kirja kirjutamine manusega
e Diagrammi koostamine
e Esitluse koostamine

e Loovtdo struktuur ja vormistamine

kogukonna ning loob sellele veebipdhise
koostdokeskkonna
* kasutab etteantud vOi enda valitud

veebipohist  keskkonda sihipdraselt ja
turvaliselt

« liitub keskkonnaga, wvalib turvalise
salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab
materjale

* loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi
teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid,

audio, andmed), ldhtudes
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest
ja autori seatud litsentsi tingimustest

 kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja
riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte
e-teenuseid

e voOrdleb kaht

teabeallikat

etteantud  veebipdhist
sobivuse,
objektiivsuse/kallutatuse ja  ajakohasuse

aspektist
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